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REALSIM 2010

tervezet, munkaverzio v3

Mi a Realsim?

Minél életszerlibb, realisztikusabb élményre, katonai szimulaciora (,,Realistic Simulation”, réviden Realsim)
torekvo jatékforma. Mivel a ,,valosag” az airsoft keretein beliil csak jelentés kompromisszumokkal szimulalhato,
ezért a hangsuly a torekvésen van. A Realsim a mennyiség helyett a mindségre, ritkabban szervezett,
alacsonyabb 1étszamu, alacsonyabb intenzitasd, hosszabb idétartamu jatékokra épiil. Nem 6nall6 rendszer,
hanem a MASZ vagy egy¢b airsoft szabalyzatok kiegészitése. Minden itt nem tisztazott kérdésben ezek a
mérvadok. A Realsim folyamatosan fejlddd rendszer, barmikor helyet kaphat benne egy 4j elképzelés, ha
gyakorlatban is bevalik.

Kinek valo a Realsim?

Nagykoru, tapasztaltabb, fegyelmezettebb jatékosoknak, akik hajlandok magasabb szellemi, fizikai, és anyagi
terhet elviselni a szinvonalasabb jaték érdekében. Egy sziikebb kornek, akik a képesek a Realsim-szellemében
alkalmazni és tovabbgondolni a szabalyokat.

Kinek nem valo a Realsim?

Akiknek az airsoft egyszeriibb, kotetlenebb jatékot jelent, €s nem céljuk a realisztikussag minden nytigét
nyakukba venni (6k ettdl még nem ,,lenézend$” vagy ,,gyengébb” jatékosok!). Akinek a 16voldozés jelenti az
airsoft legfontosabb részét. Aki az fps és a ,,tuning” biivoletében €, és nem hajland6 a megkdvetelt 6ltozéket,
felszerelést beszerezni. Aki nem képes parancsoknak engedelmeskedni, sajat érdekeit a csapatnak, a kitlizott
feladatnak alarendelni. Akinek gondot jelent 24 6rat sziinet nélkiil jatékban tolteni, terepen €jszakazni. Aki nem
ismeri a szabalyokat, rendszereket, vagy kiskapuk keresgélésével probal eldnyre szert tenni.

Realisztikussag

Mielott megkérddjeleziink egy szabalyt, gondoljunk arra, hogy valdsag és airsoft kozé nem lehet
kozvetlen parhuzamot vonni. A résztvevok biztonsaga, az airsoft fegyverek ballisztikaja, a korlatozott
jatékido, a jatéktechnikai problémak, és a ,,lelkes amatérokbol”, alkalmi jelleggel verbuvalodott
csapatok ezt nem teszik lehetdvé. A realisztikus szimuléci6 legfontosabb épitékove ugysem a
szabalyzat, hanem maga a jatékos. Minden helyzetben a legfontosabb iranyelv: ugy cseleked;j, ahogyan
azt valos helyzetben is tennéd.

Felszerelés

Minél egységesebb ruhazatot, felszerelést ajanlott viselni, mellézve az illuziérombolo elemeket (pl.
mianyag €s racsos maszkok, terephez-kornyezethez-szkenariohoz nem ill6 6ltdzékek, stb).
Tolerancianak, kiilonckddésnek, kifogasoknak helye nincs, alkalmazkodni kell a tobbieckhez. A
valosagban létez6 felszerelés-kombinaciok szama szinte végtelen, ezért a felszerelést “blokkokra”,
készletekre egyszertisitjiik. A jatékosnak legalabb egy, de inkabb tobb készlettel kell rendelkeznie. A
6 iranyado természetesen mindig az aktualis jaték kiirasa:



Nyvugati blokk:

NATO tagallamok széles kdrben alkalmazott felszerelései, egyenruhai, HK, Colt/AR, FN, SIG, Steyr, stb.
replikak

Keleti blokk:

Oroszorszag, Kina, Varsoi Szerz6dés volt tagallamok, FAK, Tavol-Kelet széles korben alkalmazott felszerelései,
egyenruhai, Kalasnyikov alapt replikak

Félkatonai blokk:

Paramilitaris, irregularis, torzsi, zsoldos-PMC, stb haderdk, szabadon valasztott fegyverzettel, félkatonai,
kevert/civil 61t6zékkel

Fegyverek

A legfontosabb, hogy a jatékos szabatosan, minél életszeriibben kezelje a fegyvereket. A valasztott ,,blokknak”
megfeleld, realisztikus eszkdzoket kell hasznalni, a jaték soran betdltott szerepnek, beosztasnak megfeleld
kiegészitdkkel (pl. torzsi harcos AK-jan nincs keresnivaldja red-dot iranyzéknak vagy rail-eknek). Nincs sziikség
egyedi megjelenésii, agyoncicomazott, széles korben sosem rendszeresitett, kisérleti vagy fantazia-fegyverek
replikaira. Tiltott a kilogo kabelezés, a kiilso akksitartd, szemet bantd barkacsolasok, kaliberhez nem passzolo
tarak, hicap/motoros tarak, idomtalan tavesovek, cs6szajfékek, ormotlan hangtompitdk, csdvek, stb. A kevesebb
mindig tobb.

Tarak

Az bsszes tarba csak a valdsaggal megegyez6 mennyiségli BB tolthetd + 5 darab (lista a fegyverek
tarkapacitasarol késobb). A tamogatoé fegyvereket leszamitva a nagykapacitasu (tekerds, motoros) tarak tiltottak.
Ha a kiiras nem korlatozza, a jatékos annyi toltott tarat vihet magaval, amennyit akar. Minden ezen feliil cipelt
100 darab BB utan 1 kg plusz terhet kell cipelni (tehat 1000db BB = +10 kg teher). BB-t masik jatékos csak
akkor hasznalhatja fel, ha azonos kaliberli fegyver replikdjaval rendelkezik.

Tiizgyorsasag (ROF): minél realisztikusabb szinten kell tartani, nem haladhatja meg az 1000 16vés / perc
sebességet.

Torkolattiiz imitdlasa: ¢jszakai jatékon kotelez6. Hasznalhato erre a célra fegyverlampa is (16vésnél villantani
kell). A torkolattliz imitalasa elhagyhato, ha a fegyverre realis méreti hangtompit6 replika vagy nyomjelzds-
egység van szerelve. Ez technikai okokbdl nem vonatkozik az oldalfegyverekre.

Géppuskak, golyoszorok: csak hevederes adagolast, széles korben rendszeresitett fegyverek replikai
hasznalhatok timogatofegyverként (M60, M249, M240, HK21/HK23, MG42/MG3, MG4, PKM, RPD). Motoros
vagy hi-cap tarat csak akkor hasznaljunk, ha nincs mas, kdnnyen kivitelezhetd megoldas. Ha ezek a tarak nem
képesek az utolsd 20-30 BB-t beadagolni, akkor a betdltheté mennyiséget ennek megfeleléen modositsuk. A BB-
t elére mérjiik ki és csomagoljuk megfelelé adagokba.

Lovedékallo oltozék

Csak a szervez0 altal engedélyezett tipusu és tomegli, kemény (trauma) lapokat hordozé mellények (plate-



carrierek) mindsiilnek 16vedékallonak, és csak a lapok altal fedett teriileten védenek (1asd tablazat). Sisak nem
nyujt védelmet. A szervezd valaszthat, hogy a védett teriiletet ért talalatok figyelmen kiviil hagyhatok, vagy a
sériilés mértékét csokkentik egy fokozattal (pl. sulyosrol-konnyfire).

Parancsnoki lanc

A Realsim alapfeltétele a jol miikodo és tiszteletben tartott parancsnoki lanc. Mindenki a posztjanak
megfelelden, legjobb tudésa szerint teszi a dolgat - akkor is, ha nem ért egyiitt a feljebbvaldja utasitasaival vagy
a kitlizott feladattal. Csak a csapat teljesitménye fontos, az egyéni problémak 1ényegtelenek. Ellentmondasnak,
kivansagmisornak, parancs megtagadasnak, sértett hisztizésnek helye nincs — vagy kiviil tagasabb. Aki tiszti,
dontéshozoi szerepet vallal, annak mindig példat kell mutatnia, tobbet dolgoznia, mint az alarendelteknek.

Szerepjaték (LARP)

A szerepjaték szintén része a realisztikus jatékélménynek, bar ezt sokan 6sszekeverik a valasztott szerep-
beosztas karikaturava egyszeriisitésével, vicces sztereotipiak 1épten-nyomon elpuffogtatasaval. Igyekezz tigy
cselekedni, ahogyan azt szerinted a valdsdgban tennéd, de ne vidd tilzasba. A félelem, a tlélés, a bajtarsiassag,
és a fegyver helyett diplomacia alkalmazasa jo tampontok.

Specializalodas

A Realsim jatékos ritkan cserélgeti az altala betdltott posztot, inkabb igyekszik minél jobban elmeriilni, képezni
magat a szerepkorben. Minél tobb tudassal, tapasztalattal rendelkezik a témarol, annal realisztikusabb
felszerelést tud Osszeallitani, annal hitelesebben fog viselkedni jaték kozben, és annal tobbet segithet a
kezddéknek. Inkabb egyszerii kozlegényként tegyiik jol a dolgunkat, mint tdAmogato6 16vész, medik, sofér, vagy
rajparancsnok szerepben hibat-hibara halmozzunk.

Kiilonleges egységek

Csak akkor szerepelhet , kiilonleges egység”, vagy azt imitald csapat a jatékban, ha tényleg ilyen szerepet fog
betdlteni, s a tagjai alkalmasak a feladatra (tapasztalt, megfeleld mentalitasu €s felkésziiltség jatékosok).
Mindig 6k kapjak a legkevesebb fegyverhasznalattal jaro, legmegerdltetobb, leghalatlanabb feladatokat
(megfigyelés, hirszerzés, radio-relézés, iranyitas), és a legkevesebb tamogatast. Ha elesnek, fogsagba keriilnek,
,.halottat” hagynak hatra, kiilondsen nagy biintetések sujtjak dket (pl. extra visszaallasi id6, egység feloszlatésa,
stb).

Talalatjelzés

A talalatot nem kotelez6 a megszokott modon (verbalisan, kézjellel, narancssarga talalatjelzével) jelezni, viszont
ha tovabb 16nek rad, zokszé nélkiil tiirndd kell. Az eltalalt jatékos minden esetben lefekszik vagy leiil a foldre.
Nincs acsorgas és 10dorgés! A jatékos koteles bemondania valos allapotat (1asd Talalatok), ha kérdezik. Itt ismét

fontos szerep harul az “életszerii” viselkedésre, ha példaul csendben végeznek a csapat egyik tagjaval (pl.
késelés, hangtompitos replika), ne jelezze a taldlatot a tobbiek felé.

Talalatok
A Realsimben fontos szerepet kap a talalatok helye:

Fels végtag: konnyi sériilés, végtag nem hasznalhato, jaro- és harcképes marad a jatékos (pl. fegyvert masik



kézbe atteszi, fél kézzel hasznalja).

Alsé végtag: konnyi sériilés, végtag nem hasznalhato, csak kuszva, gurulva, fél labon ugralva, csapattars
segitségével lehet kozlekedni.

Torzs: sulyos sériilés, a jatékos harc- és mozgasképtelenné valik, foldre il vagy lefekszik, és varja az
Osszecsapas kimenetelét. Lehet tivolteni, kiabalni, de hasznos informacioét tilos atadni a csapattarsaknak. Ha

masok altal nem észlelt modon esett a talalat, akkor csendben varja a sorsat a jatékos.

Nyak/Fej: végzetes sériilés, a jatékos teljesen harc- és mozgasképtelen, foldre il vagy fekszik, és csendben varja
az Osszecsapas kimenetelét.

Fegyver, felszerelés: barmilyen realisan megrongalhato felszerelést érd talalat a targy mitkodésképtelenné valast

jelenti. Ha a targyat testen, ruhazaton viselték (pl. mellényre erdsitett radid, haton atvetett fegyver), a jatékos is
,,megséril” (1asd fent).

Tobbszoros talalat

Ha a jatékost tobb testrészen, tobbszor (nem Végzetes) talalat érte, az automatikusan Stilyos sériilésnek szamit,
tehat harc- és mozgasképtelenné valik, foldre il vagy lefekszik, és varja az 6sszecsapas kimenetelét.

Sériilés és medik rendszer

Haromféle személyi sériilést kiillonboztetiink meg (Konnyt, Sulyos, Végzetes), és egyik esetében sincs lehetdség
,,varazslatos gyogyulasra” a harctéren. Végzetes sériilés nem medikelhetd. A Konnyti €s a Sulyos sériilést 10
percen beliil el kell latni, kiilonben a jatékos allapota egy szintet romlik (pl. konnytirél-silyosra vagy sulyosrol-
végzetesre). Tehat egy Konnyl sériilés 10 perc elteltével sulyossa, ijabb 10 perc utan pedig Végzetessé valik
(sokk és vérveszteség szimulalasa).

Konnyi sériilést barki, maga a sériilt is ellathat, a talalat helyének realisztikus beko6tozésével, ezutan nem romlik
tovabb a jatékos allapota. (Sériilések realisztikus ellatasarol lasd a mellékletet.) Ajanlott a vétagot rogziteni
(kotéssel vagy sinbe tétellel), hogy valoban “hasznalhatatlanna” valjon. Sulyos sériiltet csak medik vagy “tabori
korhaz” stabilizalhat. A sériilések kizarolag az erre kijeldlt helyen “gydgyulnak™ (korhaz, visszaallohely):

Konnyi sériilés: 1 ora
Sulyos sériilés: 2 ora
Végzetes sériilés, késelés: 3 ora

A gyogyulasi-visszaallasi id6k a jaték teljes idétartamatdl fiiggden valtozhatnak (lasd Visszaallas).
Kiallas a jatékbdl, sebesiiltek szallitasa

A Végzetes sériilést szenvedett jatékos megvarja az Osszecsapas végét, majd narancssarga talalatjelz6t viselve, a
jaték zavarasa nélkiil idul a visszaallohelyre. A Sulyos sériiltet valamilyen modon szallitani kell (jarmi, hordagy,
stb), sajat labon szigorian csak 2 aktiv jatékos altal tamogatva kozlekedhetnek. A magara hagyott Sulyos
sériiltek megvarjak, amig “kivéreznek” (10 perc), akit ellatva hagynak hatra, annak bizony varnia kell, amig érte
jonnek (akar orakat). A szervezdre van bizva, hogy az igy eltoltott id6 beleszamit a visszaallasi idébe vagy sem.

Visszaallas



A Realsim hosszu visszaallasi idékkel operal, de eléfordulhat, hogy nincs lehetéség visszaallasra. A jatékosok
igy kevesebb felesleges kockazatot vallalnak (realisztikusabban viselkednek), €s a veszteségek tényleges
stratégiai hatrannyal jarnak. A javasolt maximalis visszaallasi id6 a jaték id6tartamanak 10-15 szézaléka (tehat
24 6ras jatéknal kb. 2-3 ora). Kiilonleges egységek tagjait extra visszaallasi idével vagy egyéb biintetéssel kell
sulytani.

Ha valamelyik fél rovid id6 alatt tomeges veszteségeket szenved (pl. éjszakai rajtaiités, tabor teljes lerohanésa,
stb), aktiv hadereje 10% ala csokken, a szervezo feloszlathatja dket, akkor is, ha ez a jaték korai befejezését
jelenti.

Fogolyejtés

Az ellenfél becserkészésével és/vagy megadasra felszolitassal, vagy a sériilt ellatasaval hajthatd végre. A jatékos
szorult helyzetben dnként is megadhatja magat, de akkor is illik a megadas mellett donteni, ha adott helyzetben
az életszer(iség vagy a valasztott szerep (lasd szerepjaték, tulélés, életdszton) azt diktalja. A fogolytol el kell
venni a fegyverét, iiriteni, tarat eltavolitani, és megmotozni. A motozas realisztikus! Ha a jatékos ehhez nem
jarul hozza, akkor minden jatékban szerepld targyat (térkép, stb) dnként at kell adnia, és onnantol kezdve &
fogoly, semmilyen sajat fegyvert nem hasznalhat fel esetleges szokése soran.

Késelés

Csak szivacs vagy gumikéssel hajthato végre, legalabb 3-4x meg kell érinteni vele a célpontot. A megkéselt
jatékos sériilése végzetes.

Forras: Milsim.hu



